附件2

浙江大学校园AI创新应用大赛申报书
	作品名称
	

	比赛赛道
	□学生组　□教师组

	应用方向
	□教育教学　□科研创新　□管理服务

	开发工具（任选一个或多个）
	□教育智能体平台（Dify）      □学在浙大
□千问办公       □Qoder      □其他：___________

	主持人（1名，队伍共1—5人）
	姓名：　　　学院/部门：　　　学号/工号：　　　手机：

	组员1
	姓名：　　　学院/部门：　　　学号/工号：

	组员2
	姓名：　　　学院/部门：　　　学号/工号：

	组员3
	姓名：　　　学院/部门：　　　学号/工号：

	组员4
	姓名：　　　学院/部门：　　　学号/工号：

	指导教师
（学生组可邀请1名指导教师随队指导）
	姓名：　　学院：　　职称：　　手机：

	作品简介：
(应用场景、解决的问题、
技术创新点、预期成效)

	（可另附页）



